Disciplina

Diseno grafico

Combina imagen, tipografia y composicion
para comunicar un mensaje a un publico

concreto con un objetivo concreto: informar,
persuadir o identificar.

Eninglés
Graphic design

Origen
El término se usa desde principios del siglo XX; historia de Meggs (1983)

De qué se ocupa

Un mensaje puede perderse aunque sea correcto: si no se ve, no se entiende o no se recuerda, no llega.

Aplicaciones en diseino

V/ Usaloasi X Evita <® Paranocaer
Decide qué tiene que ver primero quien Elegir un estilo antes de saber qué hay Prueba la pieza con el publico real: lo
mira, y diseha para eso. que comunicar. que entiende el equipo no siempre lo

entiende la gente.

Ideas propias


http://127.0.0.1:37699/sobre/#tipo-disciplina

Modelo
Reticula

Una estructura invisible de columnas y margenes que ordena todo lo

gue va en una pagina o una pantalla.

En qué se apoya

Psicologia cognitiva

Principios de la Gestalt

Principios

Para alguien

Se disena pensando en quién recibe el
mensaje y como lo interpreta.

Semidtica

Jerarquia

Lo importante se ve primero.

Formay contenido

La forma tiene que servir al mensaje, no
competir con él.


http://127.0.0.1:37699/fundamentos/psicologia-cognitiva/
http://127.0.0.1:37699/fundamentos/psicologia-cognitiva/principios-de-la-gestalt/
http://127.0.0.1:37699/fundamentos/semiotica/
http://127.0.0.1:37699/disciplinas/diseno-grafico/reticula/

Autoresy obras

Philip B. Meggs (1983) Jorge Frascara (2004)
Escribié una historia completa del disefio grafico como Defendié el disefio de comunicacién como un proceso
disciplina propia, hoy obra de referencia. centrado en cémo la gente interpreta los mensajes, no solo en
el estilo.
o

Conexiones
Seapoyaen

Disefio generativo Identidad de marca

Especialidad Especialidad
Relacionado con

Disefio de informacion Diseno de marca Disefio editorial llustracién Motion graphics

Disciplina Disciplina Disciplina Disciplina Disciplina
Fuentes
Fuentes originales

e Frascara, J. (2004). Communication design: Principles, methods, and practice. Allworth Press.

Revisiones académicas

e Meggs, P. B. (1983). A history of graphic design. Van Nostrand Reinhold.
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