
Disciplina

Diseño social
Aplica el diseño a necesidades sociales, como
la salud, la vivienda o la inclusión, a menudo
junto a las comunidades afectadas y no solo
para el mercado.
En inglés

Social design
Origen

Margolin y Margolin (2002); Manzini (2015)

De qué se ocupa

El mercado no atiende a quien no puede pagar, y muchas de las soluciones sociales las inventan las
propias comunidades.

Aplicaciones en diseño

Úsalo así

Busca primero lo que la comunidad ya

está haciendo.

Evita

Llegar con una solución diseñada

desde fuera.

Para no caer

Piensa en quién mantendrá el proyecto

cuando el equipo de diseño se vaya.

Métodos y herramientas

http://127.0.0.1:37699/sobre/#tipo-disciplina


Principios

Necesidad social

Se parte de lo que la gente necesita, no

de lo que se vende.

Con la comunidad

Todo el mundo diseña; el diseñador

experto ayuda a que funcione.

Escalar lo que funciona

Conectar iniciativas pequeñas para

que crezcan.

Autores y obras

Victor Margolin y Sylvia Margolin (2002)

Propusieron un modelo social del diseño frente al modelo

de mercado.

Ezio Manzini (2015)

Distinguió el diseño que hace todo el mundo del diseño

experto, y explicó cómo este apoya la innovación social.

Conexiones
Relacionado con

Diseño de políticas públicas
Disciplina

Diseño inclusivo
Disciplina

Fuentes

Fuentes originales

Margolin, V. y Margolin, S. (2002). A «social model» of design: Issues of practice and research. Design Issues, 18(4), 24–30. Ver fuente (http
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Enfoque

Diseño participativo
Diseñar con las personas afectadas como socias de pleno derecho, no

Método

Herramientas generativas
Materiales para que las personas hagan algo, como un collage, y
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