
Modelo

Retícula
Una estructura de columnas, módulos y
márgenes que sirve de base para colocar
textos e imágenes de forma ordenada y
coherente en varias páginas o pantallas.
En inglés

Grid system
Origen

Tipografía suiza; Müller-Brockmann (1981)

Qué problema aborda

Sin una estructura común, cada página se compone a ojo y el conjunto parece desordenado.

Aplicaciones en diseño

Úsalo así

Define la retícula antes de componer y

úsala en todas las páginas.

Evita

Saltarse la retícula sin motivo en

cada pieza.

Para no caer

La retícula ordena, no encierra: una

excepción bien elegida destaca justo

porque hay orden.

Componentes

Columnas y medianiles

El espacio se divide en partes iguales,

con separaciones fijas.

Módulos

Textos e imágenes ocupan una o

varias partes.

Constante

La misma estructura en todas las

páginas da unidad.
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Explicó cómo construir y usar la retícula para dar orden y claridad a la comunicación visual.

Conexiones
Se usa en

Diseño editorial
Disciplina

Relacionado con

Diseño responsive
Concepto

Principios de la Gestalt
Teoría

Tipografía
Especialidad

Fuentes

Fuentes originales

Müller-Brockmann, J. (1981). Grid systems in graphic design / Rastersysteme für die visuelle Gestaltung. Niggli.

Última revisión: 23 de octubre de 2026

Atlas público de diseño, de Adriana Ojeda. Texto e ilustraciones bajo licencia CC BY 4.0.

http://127.0.0.1:37699/disciplinas/diseno-editorial/
http://127.0.0.1:37699/disciplinas/diseno-de-interfaces/diseno-responsive/
http://127.0.0.1:37699/fundamentos/psicologia-cognitiva/principios-de-la-gestalt/
http://127.0.0.1:37699/disciplinas/diseno-grafico/tipografia/

